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Designstudenter skapar larande spel till elever

Tanken foddes redan i varas.

Nu star det klart att Roligt Larande Sverige AB och Designhdgskolan i Umea,
kommer att leda ett projekt tillsammans i Designhoégskolans regi dar studenterna ska
fa skapa underhallande och ldarande spel riktat mot lag- och mellanstadielever.

- Vi ar stolta och vildigt hedrade over att ha fatt forfragan. Designhogskolans
utbildningar rankas bland varldens framsta, sa vi ser med stor spanning och tillforsikt
fram emot att dra igang detta projekt, sager Andreas Backman, marknadsansvarig hos
Roligt Larande Sverige AB.

Officiellt inleds projektet fredag den 28 september, men redan tidigare under veckan
kommer studenterna att fa borja botanisera i olika spelmekaniker. Dessutom ar aven ett
bestk hos WorldofBoardGames.com inplanerat, en av Sveriges ledande bradspelsbutiker
som har sin enda fysiska butik just i Umea.

Oscar Bjork, som ar larare i industridesign pa Designhogskolan och den person som
sadde froet till samarbetet, har stora férvantningar pa projektet:

- En stor drivkraft fran Designhodgskolan ar att jobba med relevanta projekt och problem
for att bidra till samhallet. Tanken att fa arbeta med barns larande och utbildning kanns da
helt ratt. Vi hoppas pa att studenterna kommer fa en harlig utmaning i att for lag- och
mellanstadieelever forsdka hitta spannande vagar att formedla viktiga @mnen och kunskap
pa. Detta kommer att bli ett jatteroligt projekt dar stora lardomar kan géras.

Varfor valde ni att kontakta just Roligt Larande Sverige AB som samarbetspartner
till detta projekt?

- Efter att ha hért talas om Roligt Larande och deras verksamhet vacktes
samarbetstankar direkt. Det speciella uppdraget de tagit pa sig nar det galler att férmedla
relevant kunskap genom spel lat bade samhallsnyttigt och valdigt roligt, sager Oscar Bjork.

Studentgrupperna kommer att fa valja mellan olika case kopplade till laroplanen, som
Roligt Larande Sverige AB satt ihop. Foretaget kommer aven att finnas med i processen och
bland annat ge kontinuerlig feedback. Dessutom kommer elever fran Ostermalmsskolan i
Ume3 att fa agera speltestare under processens gang.

- Det kommer att bli intensiva och intressanta veckor framdver. Forhoppningsvis kan
detta samarbete leda till att vi bidrar med nagot som bade stimulerar och underlattar barns
mojligheter till ytterligare kunskapsinhamtning, sager Andreas Backman.

Kontaktuppgifter:
Oscar Bjork, larare i industridesign, Designhégskolan i Umea
070-643 86 44, oscar.bjork@umu.se

Andreas Bédckman, styrelseordférande/marknadsansvarig, Roligt Ldrande Sverige AB
073-050 80 64, andreas.backman@roligtlarande.se
Hemsida: htips://roligtlarande.se/

underhallande och larande kort- och bradspel med koppling till Iaroplanen. Spelen ska ha

Roligt Larande Sverige AB grundades 2017 av tre larare i Umea. Ambitionen ar att skapa
ett hogt spelvarde oavsett om du ar barn eller vuxen.
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