Valkommen in i spelet!

Onskar

Roligt Larande Sverige AB



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe9uv23ftQnnqwPhLP3qKY4es8HOjm0VU1ZrSY2peMuNvoJoA/viewform?usp=sf_link

Har finns allt du behéver veta om tavlingen!

1) Vad &dr Cento fér nagot?

Cento &r ett fartfyllt och underhdllande familjekortspel, som utmanar
dina kunskaper i huvudrékning. Mdalet &r att bli den som forst spelar
ut ett kort s& att totalsumman blir exakt 100 eller 0. Cento &r
skapat av ROLIGT LARANDE SVERIGE AB, som bestdr av tre lgrare med
mangdrig erfarenhet inom den svenska skolan.

2) Vad dr det hdr for typ av tdvling?

Spel och matematik kombineras har till en rolig och klurig tavling fér hela klassen.
Lustfyllda matematiska samtal utlovas!

3) Hur gar tévlingen till?

Klassen ska gemensamt I6sa fem case kopplat till
spelet Cento. Varje case bestdr av ett scenario - en given
forutsattning samt fem kort. Klassen ska bestamma sig for
vilket kort som ska spelas ut, och dGven motivera varfér man
vdljer att spela ut just det kortet. Utifran valet av kort samt
motiveringen ger sedan varje case alltifrdn 0-3 podng
(ROLIGT LARANDE SVERIGE AB &r jury). Varje tdvlings-
bidrag kan allts& max n& upp till 15 poéng.

4) Behéver man ha spelat Cento eller ha spelet pa sholan fér att hunna
delta?

Nej, den har tavlingen dr dppen for alla oavsett om man har spelat Cento eller har Cento
pé skolan eller inte. Mer information om detta finns under rubriken: 76) Hur gér man
enklast for att ldra sig mer o Cento?

5) Vilka éimneshunshaper och férmagor trinas?

For att kunna 16sa uppgifterna pé bésta satt, behdver eleverna anvdnda sina kunskaper
i huvudréikning inom frémst addition och subtraktion, kunna hitta I6sningar pa problem
samt bland annat kunna analysera, reflektera, motivera, samtala och samarbeta fér att
gemensamt komma fram till en 16sning alla &r ndjda med. Mer ingdende information om
&dmneskopplingar och vilka férmégor som trénas finns under rubriken CENTOKAMPENS
kopplingar till Icroplanen.
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6) Vilka far vara med?

Alla skolklasser fran arskurs 1 dnda upp till och med arskurs 9. Alla fritidsavdelningar &r
ocksd valkomna att delta.

7) Far bade en sholklass och en fritidsgrupp med i princip samma elever
stélla upp i tdvlingen?

Ja, under férutsattning att man lémnar in separata svar, som inte ar rena plagiat med
varandra.

8) Kostar det nagot att delta?
Nej, det kostar ingenting. CENTOKAMPEN d&r gratis.

9) Anmadlningstid och tavlingsperiod:
Ndégon gdng under perioden ska en anmadlan
skickas in. Darefter bestdmmer varje deltagande Rlass/grupp sjalva nar uppgiften sha
genomféras under denna period. Det gdar &ven
att dela upp uppgiften och géra de fem casen
under olika tillfallen under den har perioden.
Mer information om detta i tévlingskompendiet.

De lag som sedan kvalificerar sig till slutspel,
sd& dger det rum under perioden

. Aven i slutspelet kommer
de aktuella Rlasserna/grupperna sjalva ha
méjlighet att dtminstone till viss del styra nér uppgifterna ska géras. Mer information om
slutspelet finns under rubriken: 12) Hur vinner man?

10) Hur anméiler man sig?

En Iarare/mentor/fritidspedagog eller annan person med koppling till klassen/gruppen
fyller i och skickar in detta formular: ANMALAN TILL CENTOKAMPEN.

11) Vad hédnder efter att man anmadlt sig?

Nar vi fétt in en tavlingsanmélan mejlar vi s snart som méjligt ut tévlingskompendiet,
som innehdller alla tavlingsinstruktioner, till den mejladress som stér angiven i anmélan.

12) Hur vinner man?

Till att boérja med behdver klassen hitta 16sningar till de fem olika casen, med skrivna
motiveringar till varje case. Nér samtliga case ér inskickade hamnar man pd en slutlig
podngsumma ndégonstans mellan 0-15 poéng (oavsett vilken drskurs klassen gar
i bommer alla ha méjlighet att na maxpodéng da kravnivan for ett trepodingssvar skiljer
sig at om det kommer fran en klass i ak 1 eller fran en klass i ak 9).

De atta klasser/grupper som samlar pé sig flest poding gér till slutspel, som &ger rum
under perioden . Slutspelet ar indelat i kvartsfinal, semifinal och final.
Lottning avgodr vilka klasser som moéter varandra i kvartsfinalen, och wvinnaren
i respektive match gar vidare till semifinal dér lottning ockséd dger rum vilka som
méter varandra. Vinnarna i respektive semifinal gar ddarefter vidare till en rafflande
FINAL!
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13) Vad héinder om flera klasser hamnar pa samma poéing?

Om det blir nédvandigt att séra pa klasserna, kan antalet repost/taggningar bli
avgorande. Se vidare om “utslagspodng” under rubriken 15) Bonuspriser.

14) Vad kan man vinna?

Férutom d&ran att vara den klass/grupp som visat sig ha fina skills i bdde Cento,
i huvudrakning och i problemldsning, ser prislistan ut enligt nedan:

W 1) GULD - 8 SPEL TILL KLASSEN/SKOLAN (4 Cento och 4 Match Up!) + GLASS TILL
(. HELA KLASSEN + DIPLOM.

)\
" 2) SILVER - 6 SPEL TILL KLASSEN/SKOLAN (4 Cento och 2 Match Up!) + DIPLOM.

3) BRONS - 4 SPEL TILL KLASSEN/SKOLAN + DIPLOM (4 Cento). De tva klasser som
& forlorar sin respektive semifinal fér varsitt bronspris.

15) Bonuspriser

Det finns flera chanser att f& ta del av vara bonuspriser. Det bésta av allt &r att du som
anmadalt din klass till tavlingen, kan sjalv se till att ge din klass en fordel vid ett eventuellt
likalGge (se repost/taggningar):

MINST 100 TAVLANDE KLASSER

Om minst 100 klasser anmadler sig till tavlingen lottar vi ut fem spel, som alla tavlande
klasser som INTE tar sig till slutspel har chans att vinna. S& hjalp oss gérna att sprida
tavlingen sa att den nar ut till s manga klasser som méjligt.

MANADSUTLOTTNING

Foérsta dagen i varje ménad ( ) under tavlingsperioden
1 OKTOBER 2018 - 31 MARS 2019, lottar vi dessutom ut ett spel dar alla som anmadalt sig
fram till det aktuella datumet deltar i utlottningen.

REPOST/DELA/TAGGNING

Du far véldigt gérna reposta (eller dela) ett eller flera av véra inléigg om tévlingen i dina
kanaler, for att pd sé& sétt hjdlpa oss att sprida tévlingen till s& ménga skolor och klasser
som mdjligt. Fér varje repostat/delat inléigg erhéller ocksd din klass en “utslagspoéng”,
som kan bli viktig i fall din klass hamnar pd samma poéng som nédgon annan Rlass. Den
klass som da har flest “utslagspoding” gér dé vidare.

P& samma satt kan din Rlass erhalla “utslagspoéing” om du postar egna inléigg om
tavlingen i dina kanaler, dar du taggar och . Skriv
ocksd gdérna in i inlagget (alternativt mejla oss Idnken till inldgget),
s& underléttar det for oss att bokféra “utslagspoéingen”.



16) Hur gor man enklast for att léra sig mer om Cento?
Forutom att spela spelet, finns det Guven flera andra satt
att lara sig mer om Cento. P& var hemsida finns boken
#centoskolan, som d@r en handledning i nio kapitel dar
du bdade via text (som du kan fé& uppldst om du vill) och
filmklipp fér léra dig hur Cento fungerar. Dessutom finns
det dven en hel del strategiska speltips i boken.
| #centoskolans sista kapitel far du &ven mdjlighet att
tréna pé att 16sa ett case.

KAPITEL 1

KAPITEL?
Grundkorten

Sedan publicerar vi “Veckans case” pd instagram varje fredag
formiddag, som &r uppbyggda pd samma sétt som de
case som ska l6sas i denna tavling. Det kan ge ytterligare
tréning och inspiration.

P& var hemsida finns éven en instruktionsfim om hur Cento
spelas, samt spelreglerna i sin helhet i textform.

17) Hur far jag de senaste nyheterna om tdviingen?

Vi kommer kontinuerligt att publicera uppdateringar om
CENTOKAMPEN pda béde véart Facebook- och Instagramkonto
( p& bada). Fdlj oss dér s& kommer du inte att
missa ndgon information.
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Roligt Larande Sverige AB

Roligt Lérande

Har du négon fradga du énnu inte féatt svar pd om CENTOKAMPEN?
Mejla oss pa info@roligtlarande.se s& besvarar vi dina funderingar. :)

Pst... om du vill Isa om CENTOKAMPENS kopplingar till Idroplanen
och vilka férmdgor som tréinas. Scrolla vidare till nésta sida.
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CENTOKAMPENS kopplingar till IaGroplanen

En av de viktigaste ambitionerna ROLIGT LARANDE SVERIGE AB har, &r att i véra spel
kombinera underhdllning med larande inslag frén laroplanen. Alla spel vi gér, kommer
att vila pa dessa tvé pelare. Det innebdr i sin tur duven att klasserna/grupperna som
ar med i CENTOKAMPEN per automatik ocksé kommer att arbeta med delar av
kursplanen i framst matematik (och dven en del bitar i Gmnet svenska) under arbetets
gdng med att 18sa tavlingsuppgifterna. Dessutom kommer eleverna ocksé fa méjlighet
att trdna pd en méngd olika férmagor kopplat till léroplanen.

Hér nedan féljer aktuella utdrag fran den reviderade ldroplanen (2017),
kopplat till CENTOKAMPEN:

Utdrag ur matematikmnets syfte:

“Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar intresse f6r matematik och tilltro till
sin f6rmaga att anvénda matematik i olika sammanhang.” (s 56)

“Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper for att kunna formulera
och I6sa problem samt reflektera éver och vérdera valda strategier, metoder, modeller
och resultat.” (s 56)

“Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar férmdagan att argumentera logiskt
och féra matematiska resonemang. Eleverna ska genom undervisningen ocksa ges
mdjlighet att utveckla en fortrogenhet med matematikens uttrycksformer och hur dessa
kan anvéndas for att kbommunicera om matematik i vardagliga och matematiska
sammanhang.” (s 56)

“Genom undervisningen ska eleverna ges férutséttningar att utveckla fortrogenhet med
grundléggande matematiska begrepp och metoder och deras anvéindbarhet.” (s 56)

YGenom undervisningen i dmnet matematik ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutséttningar att utveckla sin férmaga att

. formulera och I6sa problem med hjélp av matematik samt vérdera valda
strategier och metoder, [...]

. vdlia och anvénda lémpliga matematiska metoder for att géra berékningar
och [6sa rutinuppagifter,

. fora och félja matematiska resonemang, och

. anvdnda matematikens uttrycksformer for att samtala om, argumentera och
redogéra for fragestiéllningar, beréikningar och slutsatser.” (s 57)



Utdrag ur det centrala innehdéllet i matematik:

Ak 1-3
"De fyra réknesdittens egenskaper och samband samt anvéndning i olika situationer.”
(:57)

"Olika proportionella samband déribland dubbelt och héilften.” (s 58)

“Strategier for matematisk problemlésning i enkla situationer.” (s 58)

Ak a-6
"Centrala metoder for berékningar med naturliga tal, vid huvudrékning och éverslags-
rékning.” (s 58)

“Strategier for matematisk problemlésning i vardagliga situationer.” (s 60)

Ar 7-9
“Strategier for problemldsning i vardagliga situationer och inom olika dmnesomraden
samt vdrdering av valda strategier och metoder.” (s 61)

Utdrag ur kRunskapskraven i matematik:

For godtaghbara bhunskaper i slutet av ak 3
“Eleven kan I6sa enkla problem i elevndra situationer genom att vélja och anvénda
nagon strategi med viss anpassning till problemets karaktér.” (s 61)

YEleven har grundldggande kunskaper om naturliga tal och kan visa det genom att
beskriva tals inbdrdes relation samt genom att dela upp tal.” (s 61)

YEleven kan anvénda huvudrékning for att genomféra berékningar med de fyra rékne-
sdtten ndr talen och svaren ligger inom 0-20, samt for berédkningar av enkla tal i ett
utvidgat talomrade.” (s 62)

For betyget E i slutet av ak 6

“Eleven kan I6sa enkla problem i elevnéira situationer pa ett i huvudsak fungerande séitt
genom att vélja och anvénda strategier och metoder med viss anpassning till problemets
karaktar.” (s 62)

“Eleven har grundldggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvénda dem i vélkénda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande sétt.” (s 62)

“Eleven kan vidljia och anvinda i huvudsak fungerande matematiska metoder med
viss anpassning till sammanhanget for att géra enkla berdkningar och I6sa enkla rutin-
uppagifter i bland annat aritmetik [...].” (s 62)

For betyget E i slutet av gk 9
“Eleven kan I6sa olika problem i bekanta situationer pa ett i huvudsak fungerande séitt
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genom att vdlja och anvdnda strategier och metoder med viss anpassning till problemets
karaktdr. [...] Eleven for enkla och till viss del underbyggda resonemang om val av
tillvéigagdngsséitt och om resultatens rimlighet i forhdllande till problemsituationen samt
kan bidra till att ge nagot férslag pa alternativt tillvégagangssétt.” (s 64)

“Eleven har grundldggande bkunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvénda dem i vélkénda sammanhang pa ett i huvudsak fungerande séitt.” (s 64)

“Fleven kan vdlja och anvénda i huvudsak fungerande matematiska metoder med viss
anpassning till sammanhanget for att goéra berdkningar och I6sa rutinuppgifter inom
aritmetik.” (s 64)

Utdrag ur svenskdmnets syfte:

“Genom undervisningen ska eleverna ges férutséttningar att utveckla sitt tal- och skrift-
sprak sa att de far tilltro till sin sprakférmaga och kan uttrycka sig i olika sammanhang
och for skilda syften. Det innebdr att eleverna genom undervisningen ska ges mdjlighet
att utveckla spraket for att téinka, kommunicera och léra.” (s 252)

“Genom undervisningen i dmnet svenska ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutséittningar att utveckla sin férmaga att

e formulera sig och kommunicera i tal och skrift.” (s 253)

Utdrag ur det centrala innehdllet i svenska:

Ak 2-6
“Att argumentera i olika samtalssituationer och beslutsprocesser.” (s 255)

Ak 7-9
“Att leda ett samtal, formulera och beméta argument samt sammanfatta huvuddragen
i vad som sagts.”

Utdrag ur kunskapskraven i svenska:

For godtagbara kunskaper i slutet av gk 3

“Fleven kan samtala om elevndéira fragor och émnen genom att stélla fragor, ge
kommentarer och framfdra egna dsikter.” (s 258)

For betyget E i slutet av ak 6

“Fleven kan samtala om bekanta émnen genom att stélla fragor och framféra egna
asikter pa ett séitt som till viss del upprétthaller samtalet.” (s 259)

Fér betyget E i slutet av gk 9

“Eleven kan samtala om och diskutera varierande émnen genom att stélla fragor och
8



framféra asikter med enkla och till viss del underbyggda argument pa ett séitt som till
viss del fér samtalen och diskussionerna framat.” (s 261)

Férmagor som tréinas i CENTOKAMPEN:

Foljande férmagor tréinas i CENTOKAMPEN (vissa mer eller mindre, beroende pé hur ni
vdaljer att Iagga upp tavlingsuppgifterna i klassen/gruppen):

Analysformagas

e Att kRunna vaxla mellan olika perspektiv.

e Att kunna fdresla 16sningar.

e Att kunna jamfdra fér— och nackdelar.
Begreppslig formagas

e Att kunna anvdnda begreppen i olika sammanhang.
Metakognitiva férmagor:

e Att kunna tolka.

e Att kunna vdrdera.

e Att kunna reflektera.

e Att kRunna I6sa problem.

e Att kunna vdlja mellan olika strategier.

e Att kunna préva och ompréva.
Kommunikativa férmagor:

e Att kunna samtala.

e Att kunna diskutera.

e Att kunna motivera.

e Att kunna formulera egna meningar.

e Att Runna resonera.



